Proposta Curricular - 62 ao 92 ano
Linguagens

Dos 11 aos 14 anos






6.1 AREA: LINGUAGENS

Dentro da proposta para os anos finais do ensino fundamental, apresentamos, aqui, uma
visdo da drea de linguagens e de seus componentes curriculares. No campo das linguagens,
podemos delimitar a linguagem verbal e a ndo verbal, sem esquecermos, é claro, de seus
cruzamentos: verbo-visuais, audiovisuais, entre tantos outros — todas elas constituintes de
sistemas arbitrarios de sentido e comunicacao.

Sabemos que a principal razdo de qualquer ato de linguagem é a producdo de sentidos.
Assim, mais do que nunca, no mundo contemporaneo, a reflexdo sobre as linguagens (seus
sistemas, processos e procedimentos comunicativos) é garantia de participacdo ativa na vida
social, ou seja, da cidadania desejada; mesmo porque tais linguagens interagem e estao
presentes em todos os outros conhecimentos trabalhados pela escola.

Conforme a Resolu¢do CNE/CEB/MEC n? 7, de 2010, os componentes curriculares que
integram a drea de linguagens dos anos finais do ensino fundamental sdo: Lingua Portuguesa,
Educacdo Fisica, Arte e Lingua Estrangeira Moderna (que, nesta proposta, é apresentada
como componente curricular da parte diversificada).

A linguagem verbal, representada pela lingua materna, por exemplo, desempenha o
papel de viabilizar a compreensdo e a participacdo autbnoma do jovem em incontaveis
discursos utilizados nas mais diversificadas esferas da vida social. No que tange a Lingua
Estrangeira, qualifica a ampliacdo das possibilidades de visdao de mundo e de diferentes
culturas, permitindo o acesso a aspectos globalizantes das relagdes humanas.

A linguagem ndo verbal em seu componente curricular Arte compreende: as artes
visuais, o teatro, a dan¢a e a musica. O componente curricular Educac¢ao Fisica organizara
sistematicamente os conteudos estruturantes da cultura corporal (os jogos, os esportes, as
dangas, as lutas, a ginastica, a capoeira entre outros) conhecidos e reconhecidos socialmente
de forma a elevar o padrdo cultural dos estudantes no que diz respeito a sua praxis em
diferentes ambitos da vida escolar e extraescolar.

Logo, todos os componentes curriculares desta drea de conhecimento possibilitam a
articulacdo interdisciplinar de seus conteudos, partindo de temas geradores abrangentes e
contemporaneos que afetam a vida humana em escala global, regional e local, bem como
na esfera individual. Aqui, a transversalidade constitui uma das maneiras de trabalhar os
grandes temas desta drea em uma perspectiva integrada e integrante, favorecendo sua
contextualizacdo e aproximando o processo educativo das experiéncias dos estudantes.

Para finalizar, acreditamos que, na Area de Linguagens, fica fortalecida a importancia
do trabalho empenhado coletivamente na promoc¢dao de uma cultura escolar acolhedora
e respeitosa, que reconheca e valorize as experiéncias dos estudantes, atendendo as suas
diferencas e necessidades especificas, de modo a contribuir para efetivar a inclusdo escolar
e o direito de todos a educacao.
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6.1.1 Lingua Portuguesa

7

“A palavra é o meu dominio sobre o mundo.
Clarice Lispector

Apresenta-se uma proposta curricular para o ensino de lingua materna, baseada nos
seguintes documentos: os PCN de Lingua Portuguesa — terceiro e quarto ciclos do ensino
fundamental; as Orientacdes para o Planejamento Pedagdgico, elaborado pela Secretaria
de Educacdo da Bahia; e os documentos norteadores para o desenvolvimento do Pacto
pela Educacdo. Partindo desses documentos, tracaram-se competéncias e habilidades que
possibilitardo ao aprendiz ter contato com os aspectos textuais e linguisticos, por meio da
leitura, escuta e producdo textual, tanto na modalidade oral quanto na modalidade escrita
da lingua portuguesa. Pensa-se que é favorecendo o contato com os géneros textuais, em
diferentes situacdes de comunicacdo, que serd construida a sua apropriacdo, a partir dos
guais, consequentemente, serd aberto o didlogo interdisciplinar entre alguns géneros,
bem como entre aspectos linguisticos da lingua portuguesa.

Como se sabe, tais aspectos devem ocorrer associados a condicdo do sujeito aprendente,
usuario de sua lingua materna como falante/ouvinte/leitor/escritor, proporcionando-lhe
uma reflexao sobre areal utilizagcdo dalingua, seja nos textos escritos ou orais, em quaisquer
situacdes sociointerativas. Desta forma, intenta-se favorecer uma crescente abordagem
de tratamento dos géneros, oportunizando ao aprendente perceber que o texto é uma
necessidade social e que os seus saberes — linguisticos, textuais e extralinguisticos — tém
o objetivo de ampliar o seu letramento, potencializando a sua efetiva participacao na
sociedade em que vive.

Esta proposta esta dividida em dois eixos: Eixo 1 — Uso da Lingua Oral e Escrita; e Eixo
2 — Reflexdo sobre Lingua e Linguagem — os quais devem sempre ser vistos/percebidos/
trabalhados de forma relacional, levando-se em considera¢ao que o estudo do texto
oral e escrito, na escuta, leitura e respectivas producgdes, estara sempre condicionado a
sua pratica como texto e as praticas linguisticas, as quais so existem se realizadas pelos
falantes, em situagdes reais de comunicacdo e por meio de textos. Neste sentido, devem-se
considerar, como informacdes importantes, os elementos linguisticos e textuais presentes
nas manifestacGes comunicativas do estudante, partindo delas em direcdo a ampliacdo do
letramento e articulando as possibilidades de aprendizagem em cada ano.

Assim, professor(a), convidamos vocé a ler este material, pensando em uma melhor
forma de favorecer ao discente um efetivo aprendizado de qualidade, ndo perdendo de
vista que esse aprendizado lhe é um direito, e que lhe permitird obter uma vivéncia digna
na sociedade da qual faz parte.

Portanto, contando com a sua compreensdo da necessidade de se fazer um ensino de
melhor qualidade, vamos investir na leitura e aplicacdo deste material, que busca lhe
oferecer uma visdo das habilidades e competéncias a serem trabalhadas, paulatinamente,
nos anos finais do ensino fundamental. Pode entrar! Fique a vontade para criar, a partir
das orientagdes a seguir.



Eixo 1 - Conhecimento Linguistico: Uso da Lingua Oral e Escrita

COMPETENCIAS/HABILIDADES 62 [ 72 | 82 | 9¢

Apropriar-se de géneros textuais diversificados TS TS TS C

Perceber os diferentes suportes como possibilidade de interferéncia na circulagdo e na produgdo de textos
Levantar caracteristicas préprias de cada género textual

Distinguir um género textual do outro

Interpretar textos de géneros variados

Articular, de maneira auténoma, os géneros textuais em situacGes reais de comunicagdo

Dominar os tipos textuais TS TS TS C

Reconhecer os tipos textuais

Identificar os elementos inerentes a cada tipo de texto

Adequar os tipos textuais ao planejamento do género de fala e de escrita

Utilizar o(s) tipo(s) textual(is) como ferramenta de elaboragdo do género em situagdes reais de uso da lingua
Utilizar os aspectos linglisticos dos textos argumentativos e dissertativos

Ampliar a competéncia leitora TS TS TS C

Utilizar estratégias de natureza linguistica e extralinguistica na leitura

Levantar hipdteses, conforme as possibilidades de interpretagado

Acompanhar a sequéncia ldgica do texto na analise das hipdteses

Realizar inferéncias a partir de aspectos sociointeracionais envolvidos na leitura
Perceber, com autonomia, a fungdo social do texto

Identificar os interlocutores do verbo

Expandir a produgao oral TS TS TS C

Adequar-se as mais variadas situagoes reais de fala: formais e informais

Respeitar as diferentes opinides presentes na fala do outro

Planejar, previamente, a fala, em fungdo da intencionalidade do locutor, das caracteristicas do
interlocutor, das exigéncias da situacdo e dos objetivos estabelecidos

Refletir sobre as marcas linguisticas da fala na produgao de seu texto

Praticar a retextualizagdo da modalidade oral para a escrita e da escrita para a oral

Aperfeigoar a escuta de textos orais TS TS TS C

Reconhecer as caracteristicas dos textos orais
Articular elementos linguisticos e extralinguisticos inerentes a oralidade, com coesdo e coeréncia
Recorrer a estratégias de registro escrito, quando necessario

Apropriar-se da expressao escrita TS TS TS C

Planejar o texto considerando os recursos linguisticos, extralinguisticos, textuais e intertextuais
Elaborar textos individuais e em grupo com continuidade tematica, ordenagdo das partes, informagdes contextuais
Utilizar, adequadamente, as marcas do género e do tipo textuais, considerando a situagdo de producdo
escrita, o suporte, os interlocutores e os objetivos do texto

Expressar-se de forma auténoma, autoral

Praticar a retextualizacdo

Dominar as convengdes da escrita

Apropriar-se da reescrita de textos TS TS TS C

Analisar, com criticidade, a producdo textual

Exercitar a autoavaliagdo

Selecionar ideias, visando a reelaboracdo de textos

Praticar a reescrita textual como atividade rotineira inerente a escrita
Identificar as vozes que aparecem no texto
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Aprimorar a relagdo entre conhecimentos linguisticos e conhecimentos

- TS TS TS C
textuais

e  Utilizar elementos linguisticos préprios da oralidade e da escrita, conforme o contexto de producdo, os
géneros e os tipos textuais

e Adequar os usos linguisticos aos aspectos extralinguisticos

e Conciliar recursos discursivo-textuais aos elementos linguisticos e extralinguisticos, na construgao dos
sentidos

Possibilidades Metodoldgicas do Eixo 1

Conhecimento Linguistico: Uso da Lingua Oral e Escrita

A condugdo das aulas de leitura/escuta/producdo textual deve levar em consideragdo que
o aprendente necessita desenvolver uma autonomia comunicativa. Para isso, € imprescindivel
gue as praticas textuais sejam planejadas no sentido de dar ao estudante a palavra, da
mesma forma que o escritor a possui, fazendo com que esse estudante se sinta incentivado
a apresentar suas ideias, “(...) como um auténomo cidaddo que vive em coletividade, cuja
expressao individual é esperada, por isso deve ser valorizada. (...)” (PRUDENCIO, 2009, p. 332).

Na selecdo de géneros a serem trabalhados, o(a) professor(a) deve considerar os seguintes
fatores: as possibilidades de aprendizagem, as necessidades dos estudantes, o grau de
complexidade do objeto e o grau de exigéncia das tarefas; priorizando aqueles cujo dominio é
fundamental a efetiva participagdo social e transitando entre os classificados como literarios,
cientificos, imagéticos, jornalisticos, entre outros, inclusive os de cardter tecnoldgico, a
diversidade de géneros que circulam na sociedade. Durante tal sele¢do, a quantidade nao
deve sobrepujar a qualidade dos textos, para que funcionem, de fato, como modelos para
os aprendentes, que deverdo, a partir deles e com orientacdo do(a) professor(a), articular a
pratica linguistica as praticas textuais e vice-versa.

Algumas praticas devem ser realizadas como a retextualizagdo e a reescrita de textos. Na
primeira, deve-se desenvolver a elaboracdo de um texto de um género, partindo de outro
texto de género e modalidade diferentes. Por exemplo, elaborar um apontamento, a partir
de uma aula ou de uma palestra, elaborar um juri simulado a partir de um romance. Para a
segunda, deve-se ter a consciéncia de que o texto é construido em etapas e que a sua reescrita
ou refaccdo é inerente a elaboracdo. Para isso, deve ser desenvolvida a autocritica no discente,
por meio de exercicios de autoavaliacdo, entendendo que o fazer e o refazer do texto sdo etapas
rotineiras do processo de elaboracdo. Afinal, ler, escutar, escrever e falar sdo as formas reais
gue o individuo possui para apresentar, em o seu discurso, a sua histdria, a qual o individualiza
neste mundo de diversidade.



Eixo 2 - Conhecimento Linguistico: Reflexao sobre Lingua e Linguagem

COMPETENCIAS/HABILIDADES 62 [ 72 | 82 | 9¢

Apropriar-se de diferentes modalidades da lingua | TS TS C

Compreender o multilinguismo e o multiculturalismo, respeitando-os

Escolher os instrumentos intralinguisticos e extralinguisticos, considerando sua pratica comunicativa na
fala e na escrita

Utilizar, adequadamente, estruturas discursivas, na fala e na escrita, que identificam as mais diversas
realidades linguisticas e culturais

Produzir textos estruturalmente contextualizados

Ampliar capacidades linguisticas e intelectuais TS TS TS C

Selecionar recursos expressivos, semanticos, sintaticos, fonéticos, morfoldgicos e lexicais de acordo com
diferentes géneros discursivos ou situagGes de fala e escrita

Operar com estruturas caracteristicas de fala e de escrita, considerando o continuo da fala para a escrita
e as variantes linglisticas

Utilizar recursos figurativos da linguagem

Posicionar-se critica e ideologicamente, com coeréncia e coesdo

Discutir questdes préprias da histdria e cultura afro-brasileira e indigenas

Desenvolver uma postura reflexiva diante da lingua | TS TS C

Contextualizar-se linguisticamente em novas praticas sociointerativas

Promover praticas discursivas relacionadas aos niveis da lingua: semantico, lexical, morfoldgico, sintatico
e fonoldgico

Inferir, autonomamente, sobre as necessidades de adaptagao discursiva

Decidir as estratégias linguisticas remodeladoras necessarias numa dada situagdo comunicativa

Operar, autonomamente, os novos elementos discursivos

Ampliar o acervo lexical TS TS TS C

Relacionar o Iéxico a pluralidade de contextos culturais de produgdo discursiva
Descobrir a necessidade de ampliacdo do acervo lexical
Assimilar novos vocabuldrios a partir de vivéncias e praticas comunicativas

Conhecer os mecanismos de estruturagdo da lingua TS TS TS o

Identificar as representacdes possiveis para os fonemas e as suas possibilidades de organizacdo em
estruturas silabicas

Distinguir os componentes morfoldgicos do vocabulo

Relacionar os morfemas dos vocabulos aos significados neles presentes

Constatar as caracteristicas que reinem as palavras da lingua portuguesa em grupos ou classes
Operar, adequadamente, as possibilidades de combinagGes das classes gramaticais em estruturas
sintaticas simples e complexas

Implementar uma autonomia discursiva TS TS TS C

Identificar as estruturas gramaticais caracterizadoras do discurso em construgéo

Diferenciar estruturas simples de estruturas complexas

Selecionar as estruturas gramaticais conforme os contextos e as ferramentas utilizadas na elaboragdo do discurso
Planejar previamente o discurso, em fun¢do da intencionalidade do locutor, das caracteristicas do
interlocutor, das exigéncias da situagdo e dos objetivos estabelecidos

Elaborar pensamento argumentativo e contra-argumentativo TS TS TS C

Situar a tese do interlocutor

Questionar as possibilidades de interpretagdo para o assunto
Construir estruturas linguisticas argumentativas
Fundamentar a argumentagao
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Vivenciar novas e diversificadas formas de interagdo TS TS TS C

e  Praticar situagdes comunicativas permitidas pelas tecnologias

e  Atuar linguisticamente de acordo com o suporte e com os aspectos contextuais

e  Operar com as ferramentas tecnoldgicas contemporaneas

e Refletir sobre o uso dos instrumentos tecnolégicos e comunicacionais contemporaneos

Possibilidades Metodolagicas do Eixo 2
Conhecimento Linguistico: Reflexao sobre Lingua e Linguagem

Em suas praticas cotidianas, dentro da sala de aula e fora dela, as relagdes que o(a)
professor(a) estabelece com a linguagem contribuem para a formatagdo da relagao de
seu estudante com a linguagem. Entdo, a proposta de reflexdao sobre lingua e linguagem
deve partir dos proprios contextos sociointeracionais e discursivos do(a) professor(a) e do
estudante em direcdo a uma autonomia critica em suas novas e diversificadas experiéncias
de letramento diarias.

Com esta perspectiva, sugerimos: a elaboracdo de atividades sobre aspectos discursivos
e linguisticos do género selecionado; a programacdo dos conteudos, partindo das
possibilidades de aprendizagem presentes no género escolhido; o planejamento de atividades
gue despertem para o autoexercicio da revisdao das estruturas linguisticas inadequadas; a
pratica de construcdo de situacGes sociointerativas nos mais diversificados meios culturais
e linguisticos, considerando, inclusive, as novas tecnologias; a necessidade de estabelecer
relacdes entre os conteudos, vivenciando uma postura reflexiva e dindmica sobre a lingua.

Por fim, ressaltamos que o trabalho com a gramatica deve realizar-se, tal como esta
proposta anuncia: de forma reflexiva e contextualizada, portanto relacionado a um “saber
fazer”, concretizado nas diversas possibilidades de produgdes textuais orais ou escritas.



6.1.2 Lingua Estrangeira Moderna: Inglés/Espanhol

Esta proposta curricular de ensino de Linguas Estrangeiras Modernas (Inglés e Espanhol)
paraturmas de 62a 92 ano foi elaborada de acordo com os Parametros Curriculares Nacionais
(PCN). Nessa perspectiva, buscam-se experiéncias pedagogicas fundamentadas na construcao
de conhecimentos por meio do didlogo entre conteldos relativos ao desenvolvimento
das habilidades linguisticas e saberes de outras areas. Para tornar a aprendizagem mais
significativa, esta proposta educativa pauta-se em géneros textuais, aqui identificados como
o espelho das praticas sociais.

Com o objetivo de enfocar as quatro habilidades da competéncia comunicativa — falar,
ouvir, ler e escrever — as competéncias e habilidades em destague neste documento
objetivam a aquisicdo da lingua estrangeira através de conteddos que possam ser mobilizados
em situagdes que exijam os conhecimentos sistémicos, de mundo e de organizacao
textual, demonstrando a sua construcdo nas dimensdes social, politica e cultural. Assim,
estabelecem-se dois eixos tematicos, que apresentam as competéncias e as habilidades a
serem desenvolvidas, além das possibilidades metodolégicas de trabalho em sala de aula.

O primeiro eixo, Dimensdes do Conhecimento Linguistico: a Oralidade e a Escrita,
apresenta competéncias que envolvem os vdrios niveis de organizacdo linguistica
relacionados ao conhecimento sistémico: conhecimentos |éxico-semanticos, morfoldgicos,
sintaticos e fonético-fonoldgicos, priorizando os pontos de convergéncia entre a lingua
materna e a lingua estrangeira estudada. Considerando a natureza sociointeracional da
linguagem, pretende-se facilitar ao aprendiz situar-se no mundo em que vive e desenvolver
a consciéncia linguistica e cultural no contato com a lingua-alvo.

No segundo eixo, Dimensao Social e Interativa do Conhecimento: a Leitura e a Inclusao
Digital, destaca-se a organizacdo textual e a construcdo do significado, valorizando o
conhecimento de mundo do aprendiz e o papel interdisciplinar que a aprendizagem de
lingua estrangeira pode desempenhar no curriculo. A aplicagcdo de estratégias de leitura,
através de diversos géneros textuais escritos, e o uso de tecnologias aplicadas ao ensino de
lingua estrangeira ressalta as dimensdes do conhecimento intertextual e a diversificacdo de
leituras que essas ferramentas podem proporcionar.

Nessa proposta, denomina-se como componente curricular a Lingua Estrangeira Moderna,
pois, no ensino fundamental do 62 ao 92 ano, qualquer que seja a lingua estrangeira
selecionada, esta deverd ser utilizada como um recurso para o desenvolvimento integral do
individuo, devendo proporcionar ao estudante a compreensdo da natureza da linguagem,
a apreciacdo de costumes e valores de outras culturas e favorecer o respeito e a aceitacdo
das diferencas. Assim, conforme evidenciado nos Parametros Curriculares Nacionais (1998,
p.38), “a aprendizagem de Lingua Estrangeira no ensino fundamental ndo é sé um exercicio
intelectual em aprendizagem de formas e estruturas linguisticas em um cddigo diferente; é,
sim, uma experiéncia de vida, pois amplia as possibilidades de se agir discursivamente no
mundo”. Entende-se, entdo, que tais aspectos devem ser enfatizados, independentemente
da lingua-alvo.

Espera-se que essa proposta curricular venha integrar os saberes propostos para este
milénio—aprenderaser, afazer,aconhecereaconviver—apartirde projetos multidisciplinares
gue possibilitem ao(a) estudante desenvolver-se em suas multiplas inteligéncias. Dessa
forma, a educacdo cumpre o seu papel proporcionando o ambiente favoravel para o
desenvolvimento do conhecimento do aprendiz no meio em que vive, construindo estratégias
para transforma-lo por meio do aprendizado das linguas estrangeiras.
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Inglés

Eixo 1 - Dimensdes do Conhecimento Linguistico: a Oralidade e a Escrita

COMPETENCIAS/HABILIDADES 62 | 72 | 82 [ 92

Perceber a pluralidade linguistica e cultural da lingua-alvo em géneros textuais
diversos

Conhecer os paises e nacionalidades onde o inglés é a lingua oficial

Localizar os continentes e as regides onde se situam os paises da lingua alvo

Identificar a influéncia e o grau de relevancia da lingua alvo e cultura inglesa na sociedade atual
Reconhecer diferentes aspectos da cultura dos povos que falam a lingua inglesa, identificando os aspectos
da importagdo cultural e suas transformagoes

Comparar aspectos referentes a pluralidade cultural e linguistica da lingua alvo com a lingua materna

Mobilizar recursos linguisticos na recepgao e produgdo de textos que revelem
a fungao sociocomunicativa da lingua-alvo em situagoes cotidianas

| TS TS C

Conhecer os aspectos formais e informais da lingua

Interagir em situagdes cotidianas que demonstrem civilidade e respeito ao préximo

Utilizar a lingua inglesa para expressar atividades desenvolvidas no dia-a-dia, gostos e preferéncias em
relagdo ao vestuario e alimentagao, musica e esporte

Selecionar recursos que favorecam a descricdo de caracteristicas fisicas, personalidade, habitos e valores
dos membros de sua familia e da do outro

Utilizar o conhecimento dos nimeros em operagdes matematicas simples, envolvendo horas, moedas,
percentagens, datas e idade

Transmitir informagoes a partir dos aspectos sintaticos, morfolégicos e léxico-
semanticos da lingua-alvo

| TS TS C

Conhecer a fungdo e uso das classes gramaticais (artigos, substantivos, numerais, pronomes, advérbios)
e marcadores do discurso (conjungdes e preposi¢cdes) como palavras de ligacdo

Reconhecer as palavras como unidades das sentencas

Empregar os verbos no presente, passado e futuro, nos tempos simples e compostos, nas formas
afirmativa, negativa e interrogativa

Aplicar a forma imperativa, reconhecendo a diferenga entre as possiveis manifestacées

Conhecer os estrangeirismos como forma de enriquecimento das linguas

Compreender o uso dos modais em diferentes contextos

Comunicar-se na lingua-alvo, aplicando os aspectos fonéticos e fonologicos dos
sons, palavras e sentengas na producao oral e escrita

| TS TS | TS/C

Conhecer as produgdes de sons com -s, -es, -ed, -th e diferencia-las em contextos variados
Identificar as caracteristicas dos sons vocalicos e consonantais, nas palavras e sentengas
Reconhecer as diferentes entonagdes de acordo com o tipo de frase

Produzir textos na lingua-alvo | TS |TS/C | TS/C

Conhecer as palavras-chave referentes ao assunto que se quer produzir

Conhecer elementos intrinsecos a estruturagao textual: conectivos, ordenagao frasal, coesao, coeréncia
e vocabulario adequado ao contexto comunicativo

Usar os elementos nao verbais como recurso para compreensdo do texto oral

Utilizar as palavras pertencentes aos campos semanticos trabalhados sobre o tema principal

Utilizar as estruturas verbais adequadas na produgdo do texto

Utilizar o texto escrito como recurso para compreensdo prévia da enunciagdo

Identificar informacdes especificas e importantes no momento da interacdo




Possibilidades Metodologicas do Eixo 1

Dimensdes do Conhecimento Linguistico: a Oralidade e a Escrita

Ao trabalhar com uma lingua estrangeira, é inevitavel a abordagem da cultura e das
representacdes da lingua-alvo. Assim sendo, no eixo Dimensdes do conhecimento linguistico:
a oralidade e a escrita, o professor poderd promover, de modo coletivo e partilhado,
valorizando o conhecimento trazido pelo estudante, a reflexdo sobre questdes relativas a
diversidade linguistica e manifestacdes culturais das linguas estrangeiras. Em grupos, os
estudantes podem ser orientados a identificar ilustracdes de trajes, dancas e pratos tipicos,
relacionando-os aos paises que utilizam a lingua-alvo. Também podem ser apresentados
pequenos videos sobre datas comemorativas importantes em cada pais (Halloween, nos
Estados Unidos; Dia da Vitéria, na Inglaterra, por exemplo), sempre comparando com as
demonstracdes culturais em nossa regiao, como o Carnaval.

Os estudantes podem ser estimulados a fazerem uma pequena apresenta¢ao dos aspectos
culturais mais significativos de cada pais ou ilustrarem os empréstimos linguisticos da
lingua alvo. Ademais, esse trabalho podera ter como base, variados géneros textuais, como
mapas, jornais, revistas, receitas culindrias, guias e roteiros turisticos, anuncios de shows,
programacoes de televisao, propagandas, cartoons, entrevistas, musicas, a fim de trabalhar
vocabulario, identificacdo das variagdes linguisticas e estruturas sintdticas, além de filmes,
como por exemplo, Dirty Dancing 2, os quais possibilitam trabalhar as questdes culturais,
politicas, geograficas e histdricas ao longo do filme. Tais acdes permitem a construcao de
conhecimentos na lingua estrangeira e o desenvolvimento de habilidades que despertem
a consciéncia critica e reflexiva sobre a sua visdo de mundo e a do outro. Os aspectos
morfoldgicos, sintdticos, |éxicos e semanticos da lingua podem ser utilizados como subsidios
para uma maior compreensdo e producdo de textos orais e escritos, a partir de didlogos
simples relacionados com a vida do dia a dia.

Eixo 2 - Dimensao Social e Interativa do Conhecimento: a Leitura e a Inclusao Digital

COMPETENCIAS/HABILIDADES 62 | 72 | 82 [ 9¢

Colocar-se como protagonista na recepg¢ao de textos no uso da leitura como
fonte de informacgao e prazer

e  Perceber aimportancia da leitura de textos de géneros variados

e Perceber a leitura como um meio de acesso a bens culturais da humanidade construidos em paises da
lingua alvo

e  Utilizar a leitura na lingua alvo para conexdo com a comunidade global

Estabelecer a compreensao geral de diferentes géneros textuais | TS TS C

e Reconhecer as caracteristicas dos géneros textuais

e Distinguir as fungGes sociais dos géneros textuais

e Acionar o conhecimento prévio, as informacgdes verbais e ndo verbais para dar sentido ao texto

e Explorar de forma eficiente os recursos textuais (graficos, tabelas, diagramas, datas, nimeros,
itemizacdo, titulos, subtitulos, ilustragGes)

e Reconhecer as palavras-chave e as palavras cognatas como facilitadores do processo de compreensao
do texto
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Estabelecer a compreensao de pontos principais de géneros textuais diferentes | TS C

e Reconhecer a estruturagdo de textos em paragrafos

e Identificar os topicos frasais dos paragrafos

e Reconhecer dicas contextuais que permitam a dedugao de sentidos

e Identificar informagdes essenciais a partir da estrutura¢do do texto

e Selecionar informagdes importantes e especificas com base em recursos tipograficos (sinais, simbolos,
negrito, italico)

Pesquisar em fontes diversas e ser capaz de selecionar a informacao desejada

A | TS TS C
na lingua alvo

e Usar o diciondrio virtual como instrumento para desenvolvimento do repertério vocabular

e Escolher o sentido mais adequado ao contexto entre as diferentes acepgdes apresentadas no dicionario
virtual

e Usar meios eletronicos disponiveis que possibilitem a aquisicdo e o uso de novas aprendizagens através
da leitura na lingua-alvo

e Usar as ferramentas de busca com palavras-chave

e Posicionar-se de maneira critica e reflexiva na busca do conhecimento

Estabelecer a compreensao detalhada de géneros textuais diferentes I/TS | TS/C

e Reconhecer a estruturagdo dos paragrafos e a relagdo entre as topic sentences e as sentengas de apoio
e Identificar o significado de palavras desconhecidas no dicionario

¢ Identificar os pontos principais do texto

e Identificar os detalhes importantes que sustentam os pontos principais

e Reconhecer a fun¢do dos paragrafos quanto a introdugdo, desenvolvimento e conclusdo

Contextualizar os conhecimentos em novas situagées relacionadas ao processo

de leitura I/TS | TS/C

e Identificar as inten¢Ges do autor, os sentidos implicitos no texto

e Relacionar o conteldo do texto a sua realidade

e Reconhecer a visdo de mundo e da cultura do produtor do texto

e Identificar os posicionamentos modificados no leitor a partir da leitura do texto

Possibilidades Metodolégicas do Eixo 2

Dimensao Social e Interativa do Conhecimento: a Leitura e a Inclusao Digital

No eixo Dimensdo Social e Interativa do Conhecimento: a leitura e a inclusdo digital objetiva-
se o desenvolvimento de estratégias que permitam a compreensdo da informacdo contida
nos diversos géneros que sejam trabalhados em sala de aula. Sugere-se como estratégia
metodoldgica utilizar atividades de analise e (re)construcdo dos sentidos de diferentes géneros
textuais. A primeira requer que o leitor analise as possibilidades que o texto oferece para
sua compreensdo; a segunda que o leitor (re)construa e transforme, de alguma maneira, a
informacdo do texto, podendo até (re)construir um texto de um dos géneros que o professor
achar que o estudante é capaz, com base no que tiver trabalhado na sala de aula. Por exemplo,
provocar o estudante, conversando sobre o assunto do texto para que demonstre o seu
conhecimento prévio; introduzir o texto a partir dos recursos nao lineares para que o mesmo
faca predig¢des; sublinhar as palavras-chave e cognatas; confirmar as suas predi¢des ou nao;
localizar e categorizar a informacao do texto; identificar, reconhecer ou sublinhar partes do
texto que representam significados ou informacgdes a serem pesquisados no texto; classificar
partes do texto que representam determinadas categorias e classificar partes do texto com



rétulos fornecidos pelo professor; explorar o vocabulario e a estrutura gramatical; refletir e/
ou relacionar o assunto do texto com a sua realidade e a de outros. Importante mencionar
que o professor deve selecionar textos que despertem no estudante o interesse pela leitura
em variados géneros textuais (como tirinhas, charges, blogs, anuncios, contos, histdrias)

adequados a sua faixa etdria e ao seu nivel de conhecimento.

As possibilidades de aprendizagem permeiam a leitura em bibliotecas virtuais, leitura e
escuta de musica, acesso a imagens de todos os tipos, linguagens digitais, obtencdo de
informacbes em comunidades virtuais, compra, pesquisa, leitura por meio de recursos
auténticos sobre a cultura alvo, confrontando-a com a cultura materna. Nao deixando de
mencionar a possibilidade de interagdao com falantes nativos a distancia, atendendo suas

necessidades de aprendizagem no ciberespago.

Espanhol

Eixo 1 - Dimensdes do Conhecimento Linguistico: a Oralidade e a Escrita

COMPETENCIAS/HABILIDADES 62 [ 72 | 82 | 92

Perceber a pluralidade linguistica e cultural da lingua alvo em géneros diversos | TS TS C

Conhecer os paises onde a lingua é falada

Identificar as diferengas e semelhancas culturais entre os povos das linguas em interagdo

Respeitar a diversidade linguistica e cultural

Identificar a influéncia e o grau de relevancia da lingua e cultura espanhola na sociedade atual
Comparar aspectos referentes a pluralidade cultural e linguistica da lingua alvo com a lingua materna

Mobilizar recursos linguisticos na recepg¢ao e produgao de textos que revelem
a fungao sociocomunicativa da lingua-alvo em situag¢oes cotidianas

1 TS TS C

Conhecer os aspectos formais e informais da lingua-alvo

Utilizar as estruturas gramaticais que possibilitem a comunicagdo quanto a oralidade e a escuta
Utilizar a lingua espanhola para expressar atividades didrias, gostos, preferéncias em relagao ao
vestuario e alimentacdo

Utilizar o conhecimento relativo a descrigao de pessoas, profissdes, relagdes familiares, gostos, e
preferéncias

Compensar falhas na comunicagdo utilizando gestos, perifrases, parafrases, defini¢oes

Perceber as marcas do discurso oral na recepgao de textos de géneros diversos

Transmitir informagoes considerando os aspectos sintaticos morfoldgicos e
léxico-semanticos da lingua-alvo

| TS TS C

Conhecer a fungdo e uso de artigos, substantivos, adjetivos, numerais, pronomes e advérbios
Empregar os verbos nos tempos presente, passado e futuro (perifrase verbal ir a + infinitivo) simples e
composto nas formas afirmativas, interrogativas e negativas

Combinar as formas gramaticais e os significados para comunicar diferentes tipos de textos unificados
em diferentes géneros

Conhecer |éxico pertencente a campos semanticos diferentes

Aplicar a forma imperativa reconhecendo as diferencas entre as possiveis manifestacGes

Compreender os aspectos fonéticos-fonoldgicos da lingua-alvo TS TS TS C

Reconhecer que a lingua ndo é uniforme e que nao existe uma Unica forma de falar o espanhol que
possa ser considerada correta

Conhecer as caracteristicas dos sons vocalicos, consonantais e semivocalicos da lingua-alvo

Utilizar de forma apropriada e progressiva a entoagdo, pausas e acentuacao

Reconhecer a silaba t6nica das palavras
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Produzir textos | TS TS C

e Utilizar a ordenagdo adequada de palavras na sentenga

e Utilizar os elementos intrinsecos a estruturagdo textual: conectivos, ordenagao frasal, coesao, coeréncia
e vocabulario adequado ao contexto comunicativo

e  Utilizar as estruturas verbais adequadas na produgdo do texto

e Conhecer as palavras-chave referentes ao assunto que se quer produzir

Aplicar os conhecimentos linguisticos e de mundo na construgdo dos sentidos
do texto oral

e  Utilizar os elementos ndo verbais como recurso para compreensao do texto oral

e Identificar a intengdo comunicativa do enunciador

e  Utilizar o texto escrito como recurso para compreensdo prévia da enunciagao

e  Fazer uso dos aspectos sintaticos, morfoldgicos e léxico semanticos na recepg¢do do texto
e Identificar informacdes especificas e importantes no momento da interacdo

Possibilidades Metodoldgicas do Eixo 1

Dimensdes do Conhecimento Linguistico: a Oralidade e a Escrita

No eixo Dimensdes do Conhecimento Linguistico: a oralidade e a escrita, o professor podera
promover, de modo coletivo e partilhado, valorizando o conhecimento trazido pelo estudante,
a reflexdo sobre questdes relativas a diversidade linguistica e manifestagdes culturais das
linguas estrangeiras ao apresentar, por exemplo, cangdes que apresentem caracteristicas
dialetais diferentes. Dessa forma, o estudante vai perceber que a lingua espanhola ndo é
uma entidade monolitica e uniforme, mas que ha uma variedade linguistica em varios niveis
(fonético, morfolégico, sintatico e lexical) e que todas as variantes sdo aceitas e validas como
veiculo de comunicacdo. Sendo assim, sugerimos o género canc¢des para trabalhar variantes
de alguns paises, pois além de possibilitarem um trabalho integrado com as duas habilidades
contempladas neste eixo, constituem fonte inesgotavel de informacdes sobre variedade
linguistica e cultural. Uma possibilidade seria o trabalho com uma das canc¢des abaixo:

Somos Invencibles - Rock Bones/Argentina
A Dios le pido - Juanes/Colombia
e Siempre me quedara - Bebe/Espafia/Andalucia

E possivel também explorar por meio desse género aspectos interdisciplinares: politico,
cultural e geografico. O professor pode fornecer ou solicitar que os estudantes pesquisem
sobre o intérprete, pais de origem, contexto histdrico e sobre o tema explorado na cangao.

Outra possibilidade seria a utilizacdo de outros géneros textuais como filmes que
possibilitem ao estudante a construcdo de conhecimentos na lingua estrangeira e o
desenvolvimento de habilidades que despertem a consciéncia critica e reflexiva sobre a sua
visdo de mundo e a do outro.

Os aspectos morfolégicos, sintaticos, |éxicos e semanticos da lingua podem ser utilizados
como subsidios para uma maior compreensao e produgdo dos textos orais e escritos.



Eixo 2 - Dimensdo Social e Interativa do Conhecimento:
a Leitura e a Inclusao Digital

COMPETENCIAS/HABILIDADES 62 [ 72

Participar no processo de recepgao de textos por meio da leitura como forma
de obter informagao e torna-la prazerosa

TS

Manifestar o interesse na leitura de textos de géneros variados
Demonstrar preferéncias com relagdo a géneros textuais adequados a sua faixa etdria

Perceber a leitura como um meio de acesso a bens culturais da humanidade, construidos em paises da

lingua-alvo
Utilizar a leitura na lingua-alvo para conexdao com a comunidade global

Estabelecer a compreensao geral de diferentes géneros textuais | TS

TS

TS/C

Reconhecer os géneros textuais

Distinguir as fung¢des sociais dos géneros textuais

Utilizar marcas linguisticas e graficas de conexdo textual em um texto

Identificar os tragos de formalidade e informalidade em textos de géneros diferentes
Reconhecer mecanismos de coesdo verbal e nominal em um texto

Compreender a estrutura de géneros textuais diferentes | TS

TS

Reconhecer a estruturagdo de textos em pardgrafos

Identificar os topicos frasais em paragrafos

Reconhecer dicas textuais que permitam a deducdo de sentidos
Identificar informacdes essenciais a partir da estruturacdo do texto
Selecionar informagdes importantes com base em recursos tipograficos

Estabelecer a compreensao detalhada de géneros textuais diferentes | TS

TS

Reconhecer a estruturagdo dos paragrafos e a relagdo dos tépicos frasais e as sentencgas de apoio

Utilizar o diciondrio para identificar o significado de palavras desconhecidas
Identificar os pontos principais do texto

Identificar os detalhes importantes que sustentam os pontos principais

Reconhecer a fungdo dos paragrafos introdutdrios, de desenvolvimento e conclusivo

Contextualizar e avaliar os conhecimentos em novas situa¢oes do processo de
leitura

TS

Identificar as inten¢Oes do autor e os sentidos implicitos

Relacionar o conteudo do texto a sua realidade

Conhecer a visdo de mundo da cultura-alvo através de informages contidas no texto
Perceber a validade e a confiabilidade dos conhecimentos presentes no texto

Pesquisar em fontes diversas e ser capaz de selecionar a informacao desejada
na lingua alvo

| TS

TS

Usar o diciondrio virtual como instrumento para desenvolvimento do repertério vocabular

Escolher o sentido mais adequado ao contexto entre as diferentes acepg¢des apresentadas no diciondrio
Fazer uso de meios eletrénicos disponiveis que possibilitem a aquisicdo e o uso de novas aprendizagens

na lingua-alvo
Usar as ferramentas de busca com palavras-chave
Posicionar-se de maneira critica e reflexiva na busca do conhecimento
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Possibilidades Metodologicas do Eixo 2

Dimensao Social Interativa do Conhecimento: a Leitura e a Inclusao Digital

Neste eixo objetiva-se o desenvolvimento de estratégias que permitam que o estudante
possa compreender a informagdo contida nos diversos géneros apresentados pelo professor.
Sugere-se, como estratégia metodoldgica, utilizar atividades de analise e (re) construcdo dos
sentidos de diferentes géneros textuais. A primeira requer que o leitor analise as possibilidades
gue o texto oferece para sua compreensdo; a segunda que o leitor transforme, de alguma
maneira, a informacdo no texto. Por exemplo, solicitar ao estudante que complete o texto
reconstruindo significado; localizar e categorizar a informacdo do texto; apagar palavras e
frases do texto para serem completadas pelo estudante; localizar ou sublinhar partes do texto
gue representam significados ou informacdes a serem pesquisados no texto; classificar partes
do texto que representam determinadas categorias e classificar partes do texto com rétulos
fornecidos pelo professor. Importante mencionar que o professor deve selecionar géneros que
despertem no estudante o interesse pela leitura (tirinhas, charges, blogs, anuncios, letras de
cangdes, contos etc.)

As possibilidades de aprendizagem permeiam a leitura em bibliotecas virtuais, leitura e
escuta de musica, acesso a imagens de todos os tipos, linguagens digitais, obter informacdes
em comunidades virtuais, compra, pesquisa, leitura por meio de recursos auténticos sobre a
culturaalvo, confrontando-a com a cultura materna, ndo deixando de mencionar a possibilidade
de interagao com falantes nativos a distancia, atendendo suas necessidades de aprendizagem
no ciberespaco.



6.1.3 Arte

A presente sintese de proposta curricular de ensino de Arte (artes visuais, danga, musica e teatro)
para o 62 ao 92 ano também foi elaborada de acordo com os PCNs, respeitando as caracteristicas
e a realidade educacional local.

A Arte faz-se presente em toda a histéria da humanidade, revelando-a de forma singular, a
partir da producdo do artista, independentemente de fazer parte de um ensino formal ou
informal. De acordo com Ferraz e Fusari (1999, p. 16), “a arte se constitui de modos especificos de
manifestacdo da atividade criativa dos seres humanos ao interagirem com o mundo em que vivem,
ao se conhecerem e ao conhecé-lo”.

A educacdo em Arte, por sua vez, favorece o desenvolvimento do pensamento artistico
e da percepgdo estética, bem como a constru¢do de uma poética pessoal que contribui com o
desenvolvimento da criatividade do ser humano, independentemente de sua faixa etaria.

A drea de conhecimento ARTE é ampla e articula, para fins de estudo, quatro linguagens
especificas: artes visuais, danga, musica e teatro que, entrelacadas, constituem-se a multiplicidade
de expressdes inerente ao ensino de Artes na escola, constituindo-se objeto de estudo desta area
toda forma de expressao que, em um dado espaco e tempo, utilize as diversas linguagens artisticas
para manifestar-se.

Dessa forma, como conceitos-chave para o trabalho pedagdgico com Arte, definimos: cultura,
pensamento estético, reflexdo, arte como producdo cultural, capacidade criadora e autoexpressao.
Desenvolver um trabalho de qualidade com Arte implica, pois, a necessidade de um(a) professor(a)
especialista e condi¢des minimas de infraestrutura para que o seu ensino seja significativo.

A escola precisa abrir espagos para atividades artisticas em outros momentos curriculares,
orientadas por professores e profissionais especialistas, dentro de suas possibilidades. Nesta
proposta, estes sdo os principios constituintes: compreensdo da Arte e de suas formas de
expressao como produgao social, histérica e cultural; didlogo com a diversidade de culturas,
etnias, religides, saberes informais e, também, com toda a inser¢do de artefatos de consumo e
produgdes mididticas que atravessam as subjetividades contemporaneas; respeito a diversidade e
especificidade das linguagens artisticas; insercdo do ensino da arte no cotidiano escolar com vistas
ao desenvolvimento integral dos jovens.

O percurso curricular que ora se apresenta organiza-se a partir de trés eixos: produzir,
contextualizar e apreciar. O eixo da producdo é concretizado a partir do “fazer artistico” que implica
a expressdo, construcdo e representacdo, permitindo que o(a) estudante mergulhe, exercite e
explore diversas formas de expressdo, construindo seu percurso de criagdo artistica.

A contextualizacdo, que se articula a reflexdo, é exercitada por meio do didlogo com ainformacao
artistica, relacionando-se a pesquisa. Este eixo abrange a prépria atuagdo do(a) estudante e a sua
vivéncia cultural e permite a compreensao do prdprio trabalho artistico, dos colegas e da arte
como produto social e histérico. Por sua vez, a apreciacdo, que, na linguagem dos PCN (1998),
traduz-se como fruicao, significa o exercicio da leitura, da apreciagdo com criticidade, referindo-se a
recepcao, percepcao, decodificacdo, interpretacao, fruicdo da arte e do universo a ela relacionado.

No documento ora apresentado, a construcdo de conhecimentos que fazem parte da vida
humana motivou a estrutura¢do das competéncias e habilidades prdprias a drea e suas diversas
linguagens. Distribuir os contelidos e competéncias a partir de unidades conceituais, ultrapassando
a ideia de seriagdo, permite ao(a) professor(a) iniciar o entendimento da arte a partir de qualquer
um dos eixos.

A politica de avaliacdo nesta proposta curricular de Arte é de natureza formativa, objetivando
a consolidagao de uma rede de saberes durante todo o processo pedagogico e abrangendo as
diversas areas (fatos, conceitos, procedimentos e atitudes), de modo integrado.

111



112

Eixo 1 - Conhecimento Artistico: Contextualizacao e Reflexao

COMPETENCIAS/HABILIDADES 62 [ 72 | 82 | 92

Contextualizar historicamente as obras de arte visuais/dan¢a/musica/teatro | TS TS C

e Conhecer diversas formas de expressdo da arte

e Analisar o significado sociocultural da producéo artistica

e Contextualizar a producdo artistica no processo de construc¢do da identidade coletiva e da memoaria
cultural

e Analisar, refletir e compreender os diferentes processos de Arte, com seus diferentes instrumentos de
ordem material e ideal, como manifestagGes socioculturais e histéricas

e Conhecer, analisar, refletir e compreender critérios culturalmente construidos e embasados em
conhecimentos afins, de carater filoséfico, histdrico, socioldgico, antropoldgico, semidtico, cientifico e
tecnoldgico, entre outros no conhecimento da produgdo artistica

Estabelecer relages entre analise formal, contextualizagdo, pensamento
artistico e identidade cultural nas obras de arte visuais/danca/musica/teatro

e Identificar os elementos estruturais das obras de arte visuais/danca/musica/teatro

e Reconhecer os elementos de composicdo das obras de arte visuais/danga/musica/teatro
e Conhecer as caracteristicas fundamentais das artes visuais/danga/musica/teatro

e Identificar e conceituar os termos especificos das artes visuais/danca/musica/teatro

e Usar vocabuldrio apropriado para discorrer sobre essas relagdes

Possibilidades Metodologicas do Eixo 1

Conhecimento Artistico: Contextualizagdo e Reflexao

No ambito da contextualizagao e reflexdao, tendo em vista as competéncias estabelecidas
para cada linguagem, propomos como possibilidades metodoldgicas a construcao de portfélio.
Nesta proposicdo, hd que se empreender em selecionar, organizar, relacionar, interpretar
dados e informacdes representadas de diferentes formas, para tomar decisdes e enfrentar
situa¢Oes-problema.

Também ha que se considerar que as linguagens, quer sejam artisticas ou ndo, constituem-
se em sistemas simbdlicos para o recorte e representacao da realidade. Ainda como estratégia
metodoldgica, sugerimos, além das aulas expositivas dialogadas, visitas ao teatro e ao museu
e demais espacos coletivos/culturalmente consolidados, a fim de ampliar o universo cultural
dos estudantes.



Eixo 2 - Conhecimento Artistico: Producao

COMPETENCIAS/HABILIDADES 62 | 72 | 82 | 92

Realizar produgdes artisticas, individuais e/ou coletivas, na linguagem da arte
visual

Expressar-se por meio de obras artisticas bidimensionais

Expressar-se por meio de obras artisticas tridimensionais

Utilizar os elementos basicos das expressées artisticas, procedimentos e técnicas na criagdo em arte,
expressando emocdes, sentimentos e ideias

Elaboragdo de pegas/Producdo de danca | TS TS C

Improvisagdo coreografica — Criar e realizar coreografias por meio de movimentos corporais expressivos
Interpretacdo de coreografias — Identificar e interpretar sequéncias coreograficas

Realizar produgdes artisticas, individuais e/ou coletivas, na linguagem da musica| | TS TS C

Improvisagdo e criagdo musical com voz e/ou instrumentos musicais - Conhecer a diversidade da expressdo do
repertdrio musical local, regional, nacional e internacional

Participar de conjuntos musicais, respeitando a individualidade e a capacidade de cada componente do grupo
Identificar e argumentar criticamente sobre criagdes musicais, respeitando valores de diferentes pessoas e grupos
Produzir, com liberdade e originalidade, um discurso musical, utilizando-se de conhecimentos melddicos,
harmonicos, ritmicos e formais em diferentes graus de complexidade

Interpretagdo musical com voz e/ou instrumentos musicais — Interpretar repertdrios musicais individualmente
ou em grupo

Realizar produgdes artisticas, individuais e/ou coletivas, na linguagem do teatro | TS TS C

Improvisagdo e criagdao de personagens — Criar e realizar, por meio de movimentos, gestos e voz,
personagens em pecas teatrais

Interpretacdo teatral - Ser capaz de participar de grupos teatrais, respeitando as individualidades e
capacidades

Identificar e argumentar criticamente sobre criagbes musicais, respeitando valores de diferentes pessoas
e grupos

Produzir, com liberdade e originalidade, um discurso musical, utilizando-se de conhecimentos
melddicos, harmonicos, ritmicos e formais em diferentes graus de complexidade

Possibilidades Metodolégicas do Eixo 2

Conhecimento Artistico: Produgao

Sugerem-se as seguintes possibilidades metodolégicas no ambito deste eixo: construcao
de cenas e roteiros que contenham enredo, histéria, conflitos dramaticos, personagens,
didlogo e agdao. Além disso, criagdo de movimentos corporais e vocais individuais, de
acordo com escolhas pessoais, respeitando e compreendendo seus limites, possibilidades

fisicas, emocionais e intelectuais.

O exercicio de criagao e andlise de diferentes agdes dramaticas, musicais, de danga e
artes visuais favorece o conhecimento e exploracdo das capacidades do corpo e da voz,
bem como a construcdo de personagens e elementos inerentes a cena teatral de acordo

com o roteiro ou texto.
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O despertar para a percepg¢do sonora e a sensibilidade estética pode ser concretizado
por intermédio da pesquisa de sons em diferentes fontes sonoras, seus registros e
utilizacdes. Pode-se promover ainda: a comparacdo de musicas de culturas brasileiras e
estrangeiras, observando e analisando caracteristicas (melddicas, ritmicas, instrumentais,
vocais, harmonicas, interpretativas etc.); a percepcdo auditiva dos encadeamentos
harmonicos em pecgas musicais; a experimentacdo de possibilidades de sons corporais e
vocais, e sua organizacao no processo criativo; a criacdo de objetos bi e tridimensionais,
gue permitem uma experiéncia sensoria sobre o objeto no espaco (forma, volume, cor,
posicdo etc.); a articulacdo da producdo no campo das Artes Visuais com a producdo no
campo das demais linguagens, que favorece a percep¢ado da integracdo existente entre as
diversas linguagens artisticas.

Eixo 3 - Conhecimento Artistico: Apreciacdo/Fruicdo

COMPETENCIAS/HABILIDADES 62 | 72 | 82 | 9¢

Analisar criticamente obras de artes visuais, musica, dancga e teatro das

C e s . . - /TS C
culturas pré-histéricas/pré-colombianas/barroca (diferentes culturas) /

e Apreciar produtos de arte, em suas varias linguagens, desenvolvendo tanto a fruicdao quanto a andlise
estética

e Usar vocabuldrio apropriado para a analise de obras de arte nos movimentos referidos

e Identificar as caracteristicas das obras de arte produzidas nos referidos movimentos/momentos
histéricos

Analisar, criticamente, obras de artes visuais, musica, danga e teatro dos

. . .. . .. /TS C
movimentos Rococé/Neoclassico/Romantismo/Retratos Sociais /

e Apreciar produtos de arte, em suas varias linguagens, desenvolvendo tanto a fruicdo quanto a andlise
estética

e Usar vocabuldrio apropriado para a analise de obras de arte nos movimentos referidos

e Identificar as caracteristicas das obras de arte produzidas nos referidos movimentos/momentos
histéricos

Analisar, criticamente, obras de artes visuais, musica, danga e teatro dos

. . .. . /TS C
movimentos Art Nouveau/Fauvismo/Expressionismo/Cubismo /

e Apreciar produtos de arte, em suas varias linguagens, desenvolvendo tanto a fruicdo quanto a analise estética
e Usar vocabulario apropriado para a andlise de obras de arte nos movimentos referidos
e |dentificar as caracteristicas das obras de artes produzidas nos referidos movimentos/momentos histdricos

Analisar, criticamente, obras de artes visuais, musica, danga e teatro dos
movimentos Abstracionismo/Modernismo/Semana de Arte Moderna/ 1/TS/C
Futurismo/Surrealismo/Pop Art/Arte Contemporinea

e Apreciar produtos de arte, em suas varias linguagens, desenvolvendo tanto a fruigdo quanto a andlise
estética

e Usar vocabuldrio apropriado para a analise de obras de artes nos movimentos referidos

e Identificar as caracteristicas das obras de arte produzidas nos referidos movimentos/momentos
histéricos
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Possibilidades Metodologicas do Eixo 3
Conhecimento Artistico: Aprecia¢do/Frui¢do

A apreciacdo/fruicdo caracteriza-se como o momento em que os estudantes mergulham
no mais intimo da producdo, desenvolvendo uma postura contemplativa e aprofundada do
fendmeno em si. A audicdo ativa de musicas de diversas épocas, géneros e estilos desperta-
os para o conhecimento e a aprecia¢do das produ¢cbes musicais de diferentes grupos sociais
e periodos histdricos, o que permite a identificacdo, o reconhecimento e a elaboracdo de
melodias em diferentes tonalidades e amplia o universo musical do estudante.

A execucdo de ritmos tradicionais diversos e criados pelo grupo, quando vinculados a
apresentacdo de imagem estatica e/ou em movimento, por meio de videos, fotos, textos,
revistas etc., para identificacdo de posicionamento e locomocdo no espaco cénico, projecao
da voz, cenario, figurino e aderecos favorecem pensar as linguagens de forma integrada.

E, no processo de despertamento da apreciacdo/fruicdo, ha que se incluir a visita a museus
e a exposicOes (presencias ou virtuais), além da audiéncia de pecas teatrais, espetaculos
de musica e danga. Com isto, acredita-se estimular a construgao de conhecimento sobre o
trabalho artistico quer pessoal, ou de outros, compreendendo-o como fruto historicizado da
multiplicidade de culturas humanas.
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6.1.4 Educacgao Fisica

A Educacao Fisica escolar constitui-se um componente curricular obrigatério da educagao
basica, integrada a proposta pedagdgica da escola (BRASIL, 2003). No ensino fundamental
do 62 ao 92 ano, tratara da cultura corporal, sistematicamente de forma a elevar o padrao
cultural dos estudantes no que diz respeito a este componente curricular e sua pratica em
diferentes ambitos da vida escolar e extraescolar.

O conceito de cultura corporal comeca a ser usado em meados da década de 1980, em
um contexto nacional de abertura politica especifica de critica a esportivizacdo da Educacao
Fisica brasileira, sob forte influéncia de intercdmbios entre Brasil e Alemanha (TAFFAREL;
ESCOBAR, 1987; CASTELLANI FILHO, 1988; SOARES, 1996; ALMEIDA, 1997). Desta forma, a
Educacdo Fisica é a “matéria escolar que trata, pedagogicamente, temas da cultura corporal,
ou seja, os jogos, a gindstica, as lutas, as acrobacias, a mimica, o esporte e outros” (SOARES
et al, 1992, p. 18).

A organizacdo do trabalho pedagdgico esta formatado em 6 eixos que sera desenvolvido
do 62 ao 92 ano, com tematicas trabalhadas sistematicamente e consolidadas ao longo dos
anos finais do ensino fundamental. Tem como objetivo avaliar sistematicamente os saltos
gualitativos nas competéncias, habilidades e valores dos estudantes em relagdo a cultura
corporal. Para tanto, sdo necessarios contelddos estruturantes desta, ou seja, conhecimentos
reconhecidos no campo da cultura corporal a serem rigorosamente tratados no trabalho
pedagdgico socialmente util realizado na escola e seu entorno.

Os seis (6) eixos do trabalho pedagdgico, abaixo relacionados, estdo organizados por
ano, pois deverao ser trabalhados no ensino fundamental, seguindo e ampliando o grau
de complexidade, em observancia e consonancia com a proposta pedagdgica da unidade
escolar.

Eixo 1 - Jogo, Ludicidade e Desenvolvimento Humano

Eixo 2 - Ginastica, Saude e Estética

Eixo 3 - Lutas, Histdrias, Autocontrole e Respeito ao Préximo
Eixo 4 - Capoeira, Histéria e Cultura

Eixo 5 - Esporte, Cultura e Cidadania

Eixo 6 - Danca, Expressao Corporal e Arte

A avaliacdo devera ser de natureza diagndstica, processual e formativa, cuja vivéncia seja
marcada pela légica da inclusdo, do didlogo, da construcdo da autonomia, da mediacao, da
participacdo, da construcdo da responsabilidade com o coletivo, objetivando a consolidacao
de uma rede de saberes durante todo o processo pedagdgico e abrangendo as diversas
areas. Todos deverdo demonstrar competéncias globais, habilidades, conhecimentos e
atitudes em relacdo aos eixos de trabalho propostos para o ensino fundamental do 62 ao 92
ano, elevando o padrdo cultural e esportivo dos estudantes baianos.



Eixo 1 - Jogo, Ludicidade e Desenvolvimento Humano

COMPETENCIAS/HABILIDADES 62 | 72 | 82 | 9¢

Compreender e elaborar uma sintese superior dos diferentes jogos
construidos socialmente pela humanidade a partir de bases histoéricas, | TS TS C
socioldgicas, antropoldgicas, cientifica e tecnolégica

e Resgatar e ampliar os conhecimentos e os referenciais sobre os jogos das varias categorias: em familia,
populares, circenses, de saldo, de tabuleiro, de diversidade étnica (indigenas e quilombolas) e do campo

e Comparar criticamente os jogos e brincadeiras populares da atualidade com os jogos e brincadeiras
antigos

e Conhecer, analisar, refletir, compreender e contextualizar o significado social dos jogos

e Demonstrar autonomia e auto-organizagdo a partir das vivéncias com os jogos

e Refletir e recriar/adaptar as regras utilizadas nos jogos e brincadeiras a partir das necessidades do
coletivo

Possibilidades Metodolagicas do Eixo 1
Jogo, Ludicidade e Desenvolvimento Humano

O jogo é fundamental na esfera do desenvolvimento psiquico, das motiva¢des e das
necessidades, tendo relacdo com a evoluc¢do da conduta humana.

Num programa de jogos para as diversas séries, é importante que seus conteudos
sejam selecionados, considerando a memdria ludica da comunidade em que o estudante
vive e oferecendo-lhe, ainda, o conhecimento dos jogos das diversas regides brasileiras e
de outros paises.

O conteudo desses jogos deve implicar:

e o desenvolvimento da capacidade de organizar os préprios jogos e decidir suas
regras, entendendo-as e aceitando-as como exigéncias do coletivo;

® a organizacdo técnico-tatica e o julgamento de valores na arbitragem dos
mesmos;

* a necessidade do treinamento e da avaliacdo individual e do grupo para jogar
bem tanto técnica quanto taticamente.
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Eixo 2 - Gindstica, Salde e Estética

COMPETENCIAS/HABILIDADES 62 | 72 | 82 | 9¢

Refletir, reconhecer e elaborar novos conceitos, valores, habitos, atitudes no

processo formativo da sua corporalidade I TS | TS c

e Reconhecer e ampliar os conhecimentos das diversas categorias da ginastica: geral, circense, artistica,
ritmicas e ginasticas que incorporam elementos da cultura oriental

e Reconhecer e realizar os fundamentos basicos das ginasticas: saltar, equilibrar, rolar/girar, trepar,
balangar/embalar

e Conhecer e analisar e argumentar acerca da relagdo estética corpo, midia e sociedade

e Reconhecer o conceito ampliado e atualizado de salude e suas referéncias para habitos e atitudes de vida

e Identificar e refletir sobre o sexismo na cultura corporal e construir estratégias de combate a
discriminacdo e ao preconceito

e Realizar movimentos gindsticos e reconhecer as sensacdes afetivas e/ou sinestésicas como prazer, medo,
tensdo, desagrado, enrijecimento, relaxamento, no processo de autoconhecimento a sua corporalidade

Possibilidades Metodolagicas do Eixo 2
Ginastica, Saude e Estética

Um dos significados da pratica da ginastica estd relacionada a saude ndo no seu sentido
restrito referindo-se a doenca, mas no seu complexo e ampliado sentido de vida. As
possibilidades metodoldgicas, no dambito deste eixo, podem ser destacadas como: formas
técnicas de diversas ginasticas (artistica ou olimpica, ritmica, desportiva, aerdbica etc.);
projetos individuais e coletivos de pratica/exibicdes na escola e na comunidade; programas
de formas ginasticas, tecnicamente aprimoradas, considerando os objetivos e interesses dos
préprios estudantes; formacgdo de grupos ginasticos que pratiquem e fagam exibi¢cdes dentro
da escola e fora dela, envolvendo a comunidade.

Eixo 3 - Lutas, Histdrias, Autocontrole e Respeito ao Proximo

COMPETENCIAS/HABILIDADES 62 | 72 | 82 | 9¢

Compreender e elaborar uma sintese superior das diferentes formas de lutas

N | TS TS C
e seus contextos histéricos

e Reconhecer e ampliar os conhecimentos sobre as diversas modalidades de lutas, tais como: jud6, karaté
e outras

e Conhecer as origens, contextos e significados histéricos e sociais das lutas

e Identificar, refletir e argumentar sobre o sexismo e a homofobia nas lutas e construir estratégias de
combate a discriminagdo e ao preconceito

e Identificar e realizar os fundamentos de diferentes formas de lutas

e Reconhecer e executar as técnicas e taticas das diferentes modalidades de lutas




Possibilidades Metodologicas do Eixo 3

Lutas, Histdria, Autocontrole e Respeito ao Proximo

As lutas representam atividades historicamente formadas e culturalmente desenvolvidas
de se exercitar para fins de defesa pessoal, lUdicos e estéticos. Assim sugerem-se formas
de lutas que ampliem as possibilidades de compreensdao sobre a origem, as bases e
fundamentos de diferentes formas de lutas, como por exemplo: as lutas classicas de cada
regido do planeta — Africa, Asia, Europa, Continente Americano; as técnicas e taticas das
diferentes modalidades de lutas como judo, karaté, e outras.

Eixo 4 - Capoeira, Histdria e Cultura

COMPETENCIAS/HABILIDADES 62 | 72 | 82 | 9¢

Compreender e refletir a capoeira como patrimonio imaterial, que constitui a

cultura e histdria afro-brasileira ! TS TS ¢

e Conhecer as origens, contextos e significado histdrico-social da capoeira no Brasil e na Bahia e seu papel
na luta e resisténcia dos povos negros

e Compreender a capoeira como jogo e danca e seu significado como patrimonio imaterial

e Compreender a relevancia da ritualidade e ancestralidade da roda de capoeira

e Identificar e compreender a musicalidades da capoeira — instrumentos, canticos e ladainhas

e Identificar e compreender a relevancia social dos grandes mestres da capoeira, com énfase na Bahia

e Identificar e realizar os fundamentos basicos da capoeira

Possibilidades Metodoldgicas do Eixo 4

Capoeira, Histdria e Cultura

A capoeira, uma das expressdes mais significativas da cultura afro-brasileira, recebeu
recentemente do Instituto do Patrimoénio Histérico e Artistico Nacional (Iphan), o titulo de
Patriménio Cultural do Brasil, pelo seu valor como simbolo de resisténcia de uma cultura
negada, durante séculos, em nosso pais. A mesma tem uma ligacdo muito intima com todo
o processo civilizatdrio brasileiro, sobretudo no que diz respeito a constru¢do de nossa
identidade cultural.

A pratica da capoeira possibilita ampliar as referéncias sobre suas origens, bases,
fundamentos e finalidades como jogo, dangca e patrimoénio imaterial da humanidade.
Portanto, a inclusdo da capoeira como pratica educativa na rede publica de ensino é fruto
do processo de escolarizagdo da mesma, cujo contexto histdrico se percebe desde o final
da década de setenta. Propomos uma visdo mais alargada sobre as possibilidades de sua
pratica pedagdgica.

Isso contempla o trato com a capoeira de maneira contextualizada, ndo so pela
Educacdo Fisica, mas também por outras areas do conhecimento, como a Historia,
Sociologia, Geografia, Arte, Lingua Portuguesa entre outras, numa perspectiva transversal
e interdisciplinar, ampliando, dessa forma, a visdo do significado histdrico-social dessa
manifestacdo.
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Ressaltamos, ainda, a vinculacdo da capoeira com os principios e eixos da proposta
pedagdgica do Programa Todos pela Escola e as Diretrizes Curriculares Nacionais para as
RelacBes Etnico-Raciais e para o Ensino de Histdéria e Cultura Afro-Brasileira e Africana,
gue consideram a cultura como a grande matriz do conhecimento, assegurando o trato
e o respeito a diversidade étnico-racial e cultural, consoante a Lei n2. 11.645, de 10 de
marco de 2008, alterando a “Lei n2 9.394, de 20 de dezembro de 1996, modificada pela
Lei no 10.639, de 9 de janeiro de 2003, que estabelece as diretrizes e bases da educacao
nacional, para incluir no curriculo oficial da rede de ensino a obrigatoriedade da temdtica
Histdria e Cultura Afro-Brasileira e Indigena.

Eixo 5 - Esporte, Competicao e Cidadania

COMPETENCIAS/HABILIDADES 62 | 72 | 82 | 9¢

Constatar, explicar, avangar e propor novas sinteses sobre o elemento da

. L . 1 TS TS (o
cultura corporal esporte construido historicamente pela humanidade

e Reconhecer, vivenciar e ampliar os conhecimentos sobre as diversas modalidades esportivas e de
esportes tradicionais de diferentes origens étnicas e territoriais

e Identificar e realizar os fundamentos basicos de diversas modalidades esportivas

e Reconhecer e executar técnicas e taticas de diferentes modalidades esportivas

e Refletir e argumentar sobre os mitos dos esportes: salde, ascensdo social, antidrogas...

e Reconhecer, refletir e argumentar sobre a relagdo esporte, midia e sociedade

e Reconhecer, refletir e argumentar sobre ESPORTE COMPETICAO X ESPORTE ESCOLAR

e Identificar, refletir e argumentar sobre as contribui¢des dos avancos tecnoldgicos no esporte

e Ampliar referenciais sobre o esporte contemporaneo e suas praticas no ambito educacional

Possibilidades Metodoldgicas do Eixo 5

Esporte, Competicao e Cidadania

Deverdo ser abordados e cultivados a ampliacdo de referéncias sobre o esporte
contemporaneo e suas praticas no ambito educacional, de lazer, de treino competitivo de alto
rendimento e de espetaculo; esportes tradicionais das comunidades de diferentes origens
étnicas e territoriais, esportes de quadra, de campo, individuais, coletivos, de espetdculos,
e olimpico, paraolimpicos, popular, e outros. Por exemplo — futebol de campo, futsal, de
praia; futevdlei, voleibol, basquete, handebol, saltos em distancia, altura e triplo, triatlon,
arremessos, langamentos, disco, peso, dardo, pelotas, peteca, baleado, etc.



Eixo 6 - Danca, Expressao Corporal e Arte

COMPETENCIAS/HABILIDADES 62 | 72 | 82 ( 9¢

Conhecer e compreender a danca como expressao cultural e artistica | TS TS C

e Reconhecer, vivenciar e ampliar os conhecimentos sobre os diversos tipos de dangas, dangas
tradicionais, de diferentes origens, étnicas e territoriais

e Conhecer as origens, contextos e significado histdrico-social da danga nas diversas regides do Brasil

e Compreender e identificar as multiplas expressdes corporais, ritmicas, artisticas de diferentes culturas,
épocas, regioes e origens

¢ Identificar e interpretar sequéncias coreograficas dos diversos tipos de dangas

e  Criar e realizar coreografias por meio de movimentos corporais expressivos

Possibilidades Metodolagicas do Eixo 6

Dancga, Expressao Corporal e Arte

A danca é uma expressao representativa de diversos aspectos da vida do ser humano e
pode ser considerada como linguagem social que permite a transmissao de sentimentos,
emocgoes da afetividade vivida nas esferas da religiosidade, do trabalho, dos costumes,
habitos, da saude, da guerra etc.

Para o ensino da danca, sejam elas folcldricas, populares, classicas, de saldo, de rua,
criativas, livre, do ventre, regionais, nacionais, internacionais, hd que se considerar que o seu
aspecto expressivo se confronta, necessariamente, com a formalidade da técnica para sua
execuc¢ao, o que pode vir, muitas vezes, a esvaziar o aspecto verdadeiramente expressivo. Nesse
sentido, deve-se entender que a danca como arte ndo é uma transposi¢do da vida, sendo sua
representacdo estilizada e simbdlica. Mas, como arte, deve encontrar os seus fundamentos na
prépria vida, concretizando-se numa expressao dela e ndo numa producdo acrobatica. Na danca,
sdo determinantes as possibilidades expressivas de cada estudante, o que exige habilidades
corporais que, necessariamente, se obtém com o treinamento. Em certo sentido, esse é o
aspecto mais complexo do ensino da danca na escola: a decisdo de ensinar gestos e movimentos
técnicos, prejudicando a expressao espontanea, ou de imprimir, no estudante, um determinado
pensamento/sentido/intuitivo da danga para favorecer o surgimento da expressdo espontanea,
abandonando a formagao técnica necessaria a expressao certa.

O recomendavel é a escolha de uma disponibilidade corporal, no sentido da apreensao de
variadas habilidades de execugdo/expressdo de diferentes tipos de dangas, inicialmente, sem
énfase nas técnicas formais, para permitir a expressao desejada sem deturpar o verdadeiro
sentido nelas implicito. O desenvolvimento da técnica formal deve ocorrer paralelo ao
desenvolvimento do pensamento abstrato, pois este permite a compreensao clara do
significado da danca e da exigéncia expressiva nela contida. Isso é valido se considerarmos
gue a técnica ndo pode separar-se das motivagGes psicoldgicas, ideoldgicas, sociais do
executante, da simbologia que produz, da utilizagdo que faz das suas possibilidades corporais
e da consciéncia que tem dos “outros” a quem comunica.

E necessario, todavia, considerar que algumas formas de danga utilizam simbolos préprios das
culturas a que pertencem, o que as tornam de dificil compreensao e interpretacdo. Portanto, é
recomenddvel uma abordagem de totalidade na qual as diferentes disciplinas podem contribuir a
partir dos diferentes campos de conhecimento. Assim, assegura-se aos estudantes a possibilidade
de reconhecimento e compreensdo do universo simbdlico que a danga representa.
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