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Eixo Tecnolégico: Producéo Cultural e Design

Curso: Técnico em Multimidia

COMPONENTES CURRICULARES CARGA HORARIA
Empreendedorismo e Intervencdo Social 40
Historia da Arte e Cultura Imagética 60
Comunicacéo Visual e Direitos Autorais 40
Projeto Multimidia 40
Semidtica 40
Fotografia 40
Introducéo a Comunicacéo Audiovisual 40
Marketing 40
Design e Animagé&o 40
Edicdo de Video e Som 60
Internet e Programacéo Visual 80
Producéo, Roteiros e Narrativas para Jogos Digitais 80
Producéo de Multimidia e Interfaces Interativas 40
Politica e Gestao Cultural 80
TOTAL 720 horas

Componente Curricular: Empreendedorismo e Intervencéo Social
Carga Horaria: 40 horas

Ementa:

A disciplina pretende trabalhar os aspectos que envolvem o campo da Cultura, nocdes de
empreendedorismo na area cultural, conceitos sobre Economia criativa e ideias sobre produto e projeto
cultural. Dessa maneira, a disciplina ira focar na pesquisa tedrica e pratica, a partir de leitura de textos e
estudos de casos sobre a cadeia produtiva da formac&o em curso, tipos de empreendedorismo criativo e 0s
setores que compdem a economia criativa, além de trabalhar as no¢cbes de desenvolvimento e elaboragéo
de projetos culturais.

Componente Curricular: Histéria da Arte e Cultura Imagética
Carga Horaria: 60 horas
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Ementa:

Conhecimento, analise e apreciacdo critica dos principais movimentos estéticos, contemplando as
producdes, linguagens, meios e formas de expressdo artistica, produzidas em diversos contextos e
periodos da histéria da humanidade. Arte brasileira: indigena, colonial, missioneira, barroca, rococd,
neoclassica, moderna e contemporanea. Arte Contemporanea (1945/1960): Expressionismo Abstrato, Pop
Art, Optical Art Arte PGs-Moderna: a partir de 1960 tendéncias artisticas happening, Arte performatica, Arte
Digital, Arte Postal, Arte Naif, Arte Conceitual, Assemblage, Povera, Junk, Land Art, Hiper-realismo,
Minimalismo, Instalag6es, Body Art e outras manifestacdes; Novas Linguagens: breve histéria do cinema, da
escultura, da ceramica, da tapecaria, do design, da fotografia, da histéria em quadrinhos, da arquitetura e do
circo; Arte e Tecnologia.

Componente Curricular: Comunicacéo Visual e Direitos Autorais
Carga Horaria: 40 horas

Ementa:

Conhecimento dos elementos (formas, cores e tipologia) e principios que articulam a linguagem visual.
Nog6es introdutodrias sobre o processo de Comunicagédo Visual e sobre planejamento e desenvolvimento de
projetos que envolvam essa linguagem. Estratégias de comunicagéo visual, etapas do planejamento e
desenvolvimento de projetos de comunicagdo visual; desenvolvimento da inteligéncia visual e ampliacdo da
capacidade de manipulagdo consciente dos seus conteldos. Conceituacdo da propriedade intelectual;
Modificacdes, adaptacdes, traducdes e utilizacdo de criagBes intelectuais; O direito do Autor. Registros e
Patentes.

Componente Curricular: Projeto Multimidia
Carga Horaria: 40 horas

Ementa:

Conhecimentos teoricos basicos sobre metodologia para desenvolvimento de projeto multimidia e de
projetos interativos. Gerenciamento do processo de desenvolvimento de projetos interativos. Segmentagéo
dos processos de desenvolvimento de projetos multimidias. Etapas de desenvolvimento de projetos na
Internet. Alternativas metodoldgicas para o planejamento, desenvolvimento e apresentagdo de projetos
interativos. Diferenciais entre as diversas metodologias de desenvolvimento de aplicacdes interativas.
Principais elementos do processo de desenvolvimento de projetos multimidias. Estratégias para
implementacdo de metodologias de desenvolvimento. Planejamento de projetos interativos. Modalidades de
pesquisa, técnicas de amostragem, instrumentos de coleta de dados e técnicas de analise de dados. Para
plena compreensdo dos conteddos propostos, sdo utilizados desenvolvimento de projetos interativos,
estudos de casos, aulas expositivas e avaliagcdes de assimilacdo da matéria.

Componente Curricular: Semiética
Carga Horaria: 40 horas

Ementa:

Abordagem histérica sobre a semiética; conceito de semiética; conceito de signo; definicdo das trés
vertentes da semibtica: semidtica norte-americana, semiética europeia (semiologia), semiética russa;
nocbes de semidtica da cultura; analise de sistemas culturais; relagdes Inter semidticas: semittica e
literatura, semidtica e cinema, semidtica e cancdo semidtica e midias tradicionais e digitais.

Componente Curricular: Fotografia
Carga Horaria: 40 horas

Ementa:
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Formagédo da imagem luz natural e luz artificial. Técnicas basicas de iluminagdo. Fotografia de interiores e
exteriores. Pratica de fotografia. Planos, enquadramentos e angulos. O uso criativo do dispositivo fotografico
baseado nos conhecimentos tedricos e praticos voltados para o estudo da representacao visual. Desse
modo, pretende-se discutir a Histéria da imagem fotografica e do avanco tecnoldgico da fotografia
considerando o periodo que antecede a sua invencao até os dias atuais; 0S processos e suportes
analdgicos e digitais através de atividades em laboratério; e a Construcdo do olhar/Narrativa visual, através
de discussbes sobre os elementos da linguagem fotografica na construcéo do discurso.

Componente Curricular: Introducéo a Comunicagédo Audiovisual
Carga Horaria: 40 horas

Ementa:

Elementos bésicos da comunicacdo sonora, da comunicacdo visual e da comunicagdo audiovisual. A
imagem e 0 som em seus Varios suportes: fotografias, cinema, video, televisdo e comunicagéo audiovisual.
Os formatos e concepg¢des da comunicagdo audiovisual. Estudo dos meios audiovisuais, dos profissionais
envolvidos e produtos audiovisuais. Mecanismos de difusdo de produtos audiovisuais. Conceituacdo da
producdo no audiovisual: Fases da produ¢éo audiovisual; Profissionais do audiovisual. Anélise de produtos
audiovisuais. Préticas introdutdrias de comunicacao audiovisual com elaboracéo de produtos laboratoriais.

Componente Curricular: Marketing
Carga Horaria: 40 horas

Ementa:

As funcgbes do marketing; segmentacdo do mercado; o composto de marketing: composto de produto, de
preco, de praca e de promocao; tipos de marketing; canais de distribuicdo; nocdes de pesquisa de
marketing; conceito e classificacdo dos servigos; marketing de servi¢os; no¢bes de qualidade em servicos.

Componente Curricular: Design e Animacao
Carga Horaria: 40 horas

Ementa:

Conhecimento dos principais tipos de animac¢éo e noc¢des dos processos de criagdo. Definicdes. Histéria da
animacéo. Processo de desenvolvimento de animagBes. Conteddos verbais e pictéricos da animagéo.
Técnicas de animacao. Tecnologias. Possibilidades de aplicagdo da animacao.

Componente Curricular: Edicdo de Video e Som
Carga Horaria: 60 horas

Ementa:

O papel da edicdo na construcdo do sentido no audiovisual. Edicao, narratividade e construgcdo espaco-
temporal Som- Sistemas e tecnologias de edicdo. Conceitos e principios — de edicdo de imagem e som:
sequenciamento, continuidade, storyline, compasso/ritmo, timing/time, code/time base,
campos/enquadramento e segmentos, scanning, tracking. Gravacdo digital: ao vivo, conversao
analdgico/digital, softwares de gravacao multipista e de masterizagdo. Sistemas digitais de edigdo. Tipologia
de efeitos sonoros; Mixagem. Sistemas, padr6es e formatos de registro e armazenagem de imagens.
Recursos ou ferramentas basicas de edigdo de imagens — corte, fade, transi¢des visuais em tempo e modo.
Métodos e ferramentas de obtencao e inclusdo de efeitos especiais de imagem. Producéo e inclusdo de
legendas. Decupagem e softwares.

Componente Curricular: Internet e Programacéo Visual
Carga Horaria: 80 horas
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Ementa:

Desenvolver habilidades nos programas de criacdo (Adobe llustrator e Adobe Photoshop), para producéo
de material, tratamento de imagens e producdo de pecas para Internet. Estudo das questdes tebricas e
praticas que envolvem todas as etapas de um projeto de identidade visual. Tipos e categorias de marcas,
etapas, metodologia e problematizacdo. Briefing. Construcdo do Manual de Aplicacdo da Identidade Visual.
O projeto gréfico e sua articulacdo com o projeto editorial. O processo de edi¢cdo no jornalismo impresso.
Edicdo de pagina e edicdo de primeira pagina. Os elementos essenciais da pagina informativa. A
articulacéio texto-imagem. A infografia: leitura e interpretacédo. Criacdo de gréaficos e tabelas. A edicdo de
fotografia. Conceitos basicos de interface; Design de interagdo; Usabilidade; Navegabilidade; Interatividade,
Hipertexto. Suportes de interfaces. Ergonomia cognitiva, heuristicas e diretrizes, técnicas de avaliagdo de
interfaces.

Componente Curricular: Producéo, Roteiros e Narrativas para Jogos Digitais
Carga Horaria: 80 horas

Ementa:

Desenvolvimento de linguagens frente as possibilidades tecnologicas das midias. Ideias e formas de
expressdo. Argumento e roteiro. Estrutura e adaptacdes textuais. Tipos de roteiro: no radio, na televisdo e
no cinema. Argumento e sinopse. Elaboracdo técnica de roteiro.Nomenclatura especifica de audiovisual.
Fundamentos do roteiro documental, de ficcdo, publicitario, jornalistico e games. Fundamentos e técnicas
de producdo de escaleta e storyboard. Capacidade de adaptar roteiros de diversas origens (cinema,
televisao, literatura) para desenvolvimento de jogos.

Componente Curricular: Producdo de Multimidia e Interfaces Interativas
Carga Horaria: 40 horas

Ementa:

Estudo das interfaces e suas relagdes com os usuéarios. Compreender o comportamento humano para
projetar, avaliar e testar interfaces fisicas digitais. Interfaces, comunicacdo e linguagem. Transformacdes e
consequéncias do mundo digital no contexto da ciéncia e da producéo de bens culturais e materiais.

Componente Curricular: Politica e Gestao Cultural
Carga Horaria: 80 horas

Ementa:

Conceitos e abordagens de cultura. Temas relevantes do campo cultural na contemporaneidade. Conceito
de politicas culturais. Politicas culturais no Brasil. Politicas culturais na Bahia. Cultura, Identidade e
Territério. Territérios de ldentidade e sua interface com a cultura local. Organizagdo e gestdo cultural.
Modelos e praticas de gestdo cultural: pablica, privada e comunitaria. Interrelacées dos diferentes atores
sociais na consolidacdo da gestdo cultural. Cultura como processo. Gestdo cultural e seus agentes.
Conceitos correlatos e constituintes da gestéo cultural. Gestéo cultural e participagéo.
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