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Conteudo Programatico dos Componentes Curriculares
Componentes Comuns a todos os Cursos:
Empreendedorismo e Intervencao social

Fundamentos sociais, histéricos e filos6ficos do empreendedorismo e sua
relevdncia para o desenvolvimento socioeconémico local e regional.
Empreendedorismo Individual e Coletivo, Qualidade e Produtividade -
Conceitos basicos, processos e ferramentas para a gestdo de um
empreendimento. Compreensao de Empresa e dos processos de negocios na
area de informédtica. O controle e a tomada de decisdo gerencial. O
desenvolvimento de estratégias eficazes em negociacao. O empreendedorismo
coletivo como possibilidade de construcdo de tecnologias sociais e da
cidadania plena. Compreensdes acerca do Cooperativismo e do
Associativismo: possibilidades de oportunidades empreendedoras, estimulo a
criatividade e a inovacao para a transformacao social no mundo do trabalho.

Metodologia do Trabalho Cientifico

Fundamentos da Metodologia Cientifica. A Comunicacao Cientifica. Métodos e
técnicas de pesquisa. A organizacdo de texto cientifico (Normas ABNT).
Ciéncia: senso comum e ciéncia, tipos de conhecimento, método cientifico,
ciéncia e espirito cientifico. Introducdao ao planejamento da pesquisa cientifica
(finalidades, tipos, etapas, projeto e relatério). Orientacdo para apresentacao
publica de trabalhos de pesquisa. Introducdo ao estudo da elaboracao de
Trabalho de Conclusao de Curso (TCC) e textos cientificos.

Estagio

O estagio € um ato educativo escolar supervisionado, desenvolvido no
ambiente de trabalho, que visa a preparacdo para o trabalho produtivo de
estudantes educandos/as que estejam frequentando os Cursos de Educacao
Profissional ofertados pela Rede Estadual de Educacao Profissional da Bahia,
€ componente curricular obrigatério, integra o projeto pedagdégico do curso e
como tal esta submetido a lei 11.788/08 e Resolugdo CNE n® 1/2004. § 1°
Estagio obrigatério é aquele definido como tal no projeto do curso, cuja carga
horaria € requisito para aprovacao e obtencao de certificado ou diploma.

Trabalho de Conclusao de Curso - TCC
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Trabalho de Conclusao de Curso (TCC) dos cursos técnicos de nivel médio no
ambito da rede de Educacao Profissional do Estado da Bahia como requisito
obrigatério para conclusado dos cursos, opcional ao estagio curricular. TCC tem
como finalidade estabelecer a articulagcdo entre o ensino, a pesquisa e a
extensdo na elaboracdo de um trabalho técnico-cientifico, cuja tematica esteja
contextualizada e em estreita relacdo com a realidade local, territorial ou de
relevante interesse para o Estado da Bahia.

Este devera ser realizado pelo aluno concluinte, acerca de uma realidade
problematizada de estudo, relacionado a sua formacgao técnico-cientifico, cujos
temas deverao estar atrelados ao curso, seu eixo tecnoldgico, suas areas afins,
ou areas relacionadas as suas aplicacdes e de carater interdisciplinar. As areas
de pesquisa e extensao serdo definidas pelos professores orientadores em
conjunto com os estudantes orientandos.

Estudos Complementares

Componente Curricular destinado a complementacdo da formacdo do
profissional, reforcando competéncias técnicas abordadas no semestre/ano,
priorizando atividades diretamente ligadas ao Curso Técnico.

Componentes da Formacao Técnica Especifica — FTE

Historia da Arte e Cultura Imagética

Introducdo a Histéria da Arte por meio de comparacdes entre a producao
artistica e o pensamento estético de varias partes do mundo. Conceitos e
principios de Arte, Estética e Histdria da Arte. Relagdes interdisciplinares entre
a Estética e a Histéria da Arte. Estudo do desenvolvimento formal nas artes
visuais, das cavernas até as tendéncias digitais. Visdo critica sobre o
eurocentrismo da Historia da Arte e inclusdo da produgédo de outros universos
culturais e civilizacionais (Oriente, Africa, Américas). Tipos e suportes da Arte:
Musica, Danca, Pintura, Escultura, Gravura, Teatro, Literatura, Poesia,
Arquitetura e Mimica. As novas artes: Fotografia, Cinema, Quadrinhos,
Videogame e Artes Digitais. Géneros e estilos artisticos: das cavernas a web-
artA evolucao da tecnologia, desde os primérdios da histéria com o surgimento
da escrita a modernizacao das sociedades. A consciéncia hitorico-critica e as
mudancas no mundo do trabalho, na cultura, nas relagbes homem-maquina
com a insercdo dos recursos tecnolégicos e computacionais. Conceito de
cultura imagética e os valores estéticos: fotografias, sites, blogs, videos, chats
e redes sociais. Tecnologias e contradi¢cdes sociais
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Légica e Algoritmos

Introducao a informatica. Nocdes de algoritmos e suas representacoes. Légica

e programacgao estruturada. Introducdo a computagdo; variaveis; vetores;
matrizes; lacos; testes condicionais. Algoritmos de ordenagcdo, busca e
otimizagéo.

Comunicacao Visual e Direitos Autorais

Conhecimento dos elementos (formas, cores e tipologia) e principios que
articulam a linguagem visual. Nocdes introdutérias sobre o processo de
Comunicacao Visual e sobre planejamento e desenvolvimento de projetos que
envolvam essa linguagem. Estratégias de comunicagcdo visual; etapas do
planejamento e desenvolvimento de projetos de comunicagdo visual;
desenvolvimento da inteligéncia visual e ampliacdo da capacidade de
manipulacdo consciente dos seus conteudos. Conceituagdo da propriedade
intelectual; Modificacdes, adaptacdes, traducbes e utilizacdo de criacdes
intelectuais; O direito do Autor. Registros e Patentes.

Linguagens de Programacao

Programacao de Computadores utilizando como suporte uma linguagem de
programacao de uso comum. Funcionamento de um computador e técnicas
elementares de programacéao e de desenvolvimento de algoritmos.

Fotografia Digital

O surgimento da fotografia. A Histéria da Fotografia no Brasil. Os diferentes
suportes e processos fotograficos e suas implicacdes estéticas. A técnica
fotografica e a valorizacdo da educacdo estética como uma apreensao
verdadeiramente criadora da realidade. Oficinas de criatividade abordando a
linguagem fotografica, as técnicas de iluminacdo e de composi¢édo. Pratica de
introducdo aos processos de pos-producdo das imagens: edigdo, tratamento,
arquivamento. Formatos digitais do arquivo de imagem: JPEG e RAW..
Processos de finalizacdo e apresentacdo de fotos: projecées e criagcdo de
albuns.

Design e Animacao

Abordagem geral da histéria da animacao, teoria e experiéncias praticas com
técnicas de animacao 2D (desenho animado, recortes, areia e outras técnicas
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bidimensionais). Introducdo a Animacdo como objeto de design. Abordagem
tedrica e pratica do design grafico, projeto de interface e produgédo de animacao
e multimidia para web. Producdo de paginas dentro dos conceitos atuais de
design centrado no usuario (DCU) e padroes W3C. Detalhamento dos
conceitos que envolvem a abordagem do design em relacdo aos usuarios;
apresentacao dos erros mais comuns cometidos durante o design; 0 processo
e as ferramentas de construgcdo de layouts, sistemas de navegacao,
acessibilidade e usabilidade; compreensao da importancia dos aspectos visuais
da interface de um sistema web para seu sucesso. Tépicos de animacao e
multimidia: Animacéo para WEB, técnicas de animagéo para WEB, desenho de
animacdées com o Flash, criacdo de animacdes interativas, sites animados
completos em Flash, multimidia e seus usos.

Edicao de Video e Som

Técnicas de gravacdo, manipulacdo, edicdo e mixagem do audio para
aplicac6es audiovisuais. Formatos digitais de video. Filtros e efeitos especiais.
Sincronizacao de audio e video. Técnicas de captacao de video. Elaboragéo de
roteiro, gravacao e edicdo de videos.

Internet e Programacao Visual

Componentes Visuais. Estrutura de um sistema baseado em web. Layouts e
organizagdo de Formularios. Usabilidade de um sistema. Organizacao visual de
um sistema. Conceitos em multimidia. Recursos computacionais para imagem
e som. Formatos de video e audio. Video e audio na Internet. Geracgéo,
captura, edicao e reproducao de audio e video. Efeitos especiais. Fundamentos
de Multimidia. Hardware e software de multimidia. Ferramentas de autoria.
Animacao e video. Multimidia na Internet. Projeto, producao e disponibilizacao
de aplicacbes multimidia. O planejamento e execucdo de projetos: marcas,
imagem corporativa, identidade visual. Manual de identidade visual.

Producao, Roteiros e Narrativas para Jogos Digitais

Estudos e compreensdo de elementos narrativos para desenvolvimento de
jogos digitais. Construcdo de roteiros. Diferentes tipos de roteiros e criagao de
personagens. Processo de desenvolvimento, roteirizacdo e estruturas de
hipertextos para jogos. Movimentos narrativos para jogos eletrénicos: jogos de
mundos abertos e jogos lineares/seqlienciais. A interacdo dos elementos como
cenario: personagens, agdes, niveis de dificuldades dos jogos. O mercado de
jogos digitais no Brasil. Construcao de um projeto de um jogo digital.



EDUCAR PARA
o TRANSFORMAR wvns | BAHIAS

UM PACTO PELA EDUCAGAO

PRONATEC / MEDIOTEC
Eixo Tecnoldgico: Produgéo Cultural e Design
Curso: Técnico em Producao de Audio e Video

Saude e Seguranca do Trabalho

A historia da Seguranga do Trabalho; Estudo das Normas Regulamentadoras
n% 01/ 02 / 03, 04, 05 e 06; Definicao das atribuicdes do Técnico de Seguranca
do Trabalho; Acidentes e doencas ocupacionais: conceitos, causas, fatores,
custos, aspectos sociais e econémicos. NR, EPI, EPC e Ergonomia.

Producao de Multimidia e Interfaces Interativas

Estudo e aplicagdo de arquivos analégicos e digitais em producoes
audiovisuais e projetos multimidia nos diversos meios de apresentacao. Estudo
das interfaces e suas relagbes com o0s usuarios. Compreender o
comportamento humano para projetar, avaliar e testar interfaces fisicas digitais.



